Kreative Ideen fiir Augsburgs Verkehr

Gesellschaft Junge Entwickler machen sich beim Hackathon der Stadtwerke Gedanken tiber die Mobilitat

Die Idee ist einfach, aber charmant.
Eine App, der ich meine Mobilitéits-
wiinsche mitteilen kann — und die
den Stadtwerken zeigt, wo neue
Fahrradstationen, Carsharing-Au-
tos oder auch Bushaltestellen ge-
braucht werden kdnnten. Die App
»Peerability” ist eines der Projekte,
die beim Hackathon der Stadtwerke
Augsburg entstanden sind. 76 Teil-
nehmer in 19 Teams traten hier an.

Ein Hackathon ist ein 24-stiindi-
ges Treffen kreativer Menschen, die
zu einem vorgegebenen Thema Ide-
en entwickeln, diese in Teams um-
setzen und schlieffilich einer Jury zur
Bewertung vorlegen. Unter dem
Motto ,,Neue Wege fiir die Mobili-
tit“ fand am Samstag ein solcher
Hackathon bei den Stadtwerken
Augsburg statt.

Die Zeit hiitten die Teams gut ge-
nutzt, manche komplett durchgear-
beitet, berichtet einer der Initiato-
ren, der Miinchner TU-Professor
und Vorsitzender ,,Runder Tisch
GIS®, Thomas Kolbe. Der Runde
Tisch ist eines der grofiten Netzwer-
ke fiir Geoinformation im siiddeut-
schen Raum. ,,Ziel ist, dass sich jun-

ge Leute, Studenten und Start-ups,
Gedanken iiber die Mobilitit der
Zukunft machen, so der Wissen-
schaftler. Es ging vor allem darum,
die vielfiltigen Verkehrsmittel wie
OPNV, Carsharing, Fahrrider, aber
auch Privatfahrzeuge intelligent zu
vernetzen, um fiir den Verkehr der
Zukunft gewappnet zu sein.

Fir die Projekte gab es keine Be-
schrinkung, was sich dann auch an
der Vielzahl der Ideen, die im Ple-
num vorgestellt wurden, widerspie-
gelte. Die nétigen Daten — von frei
zuginglichen Quellen bis zu spezia-
lisierten Fachdaten — wurden von
den Stadtwerken und verschiedenen
Sponsoren zur Verfiigung gestellt.

Prisentiert wurden vor allem
Apps, aber auch Computeranwen-
dungen. Viele davon beschiftigten
sich mit unterschiedlichen Mdglich-
keiten, wie man von A nach B kom-
men kann — zumeist unter Einbezie-
hung verschiedener Verkehrsmittel
und unter 6kologischen Gesichts-
punkten. Aber es gab auch Anwen-
dungen, die Augsburg als Fahrrad-
stadt voranbringen sollen, etwa, in-
dem sie eine besonders sichere Rou-

tenfithrung anbieten, oder eine, auf
der die Luft besonders sauber ist.
Mehrere Entwickler hatten auch
Ideen fiir innovative Belohnungs-
systeme, mit denen man einen An-
reiz fiir umweltgerechtes Verkehrs-
verhalten bieten kénnte.

Jirgen Biedermann, der Leiter
des Geschiftsbereiches Multimobi-
litdt, zeigte sich nach den Prisenta-
tionen von den Ideen angetan. ,,Ei-
nige der Jungs haben sich die Finger
wund programmiert und richtig
professionelle Apps vorgestellt™, so
der Stadtwerkemanager. ,Ich bin
vollig beeindruckt von dem hohen
Niveau.” Fiir die Stadtwerke sei es
vor allem darum gegangen, innova-
tive Ideen und Impulse zu bekom-
men, um ihr Mobilititsangebot wei-
ter zu optimieren. Aus diesem
Grund gehort ,,Peerability* auch zu
seinen Lieblingsanwendungen.
. Wir betreiben einen Riesenauf-
wand, um zu bestimmen, wo etwa
neue Leihfahrrider aufgestellt wer-
den konnten. Die App koénnte uns
konkret die Wiinsche unserer Kun-
den iibermitteln.” Entwickler Mi-
chael Jaser berichtet, die Idee sei

ihm gekommen, weil er immer wie-
der am selben Ort ein Leihfahrrad
gebraucht hitte. ,,Wenn das oft ge-
nug vorkommt, hitten die Stadt-
werke einen Anreiz, dort auch Fahr-
rider aufzustellen.” Auch wenn

»Peerability® am Ende nicht als Sie-
ger aus der Veranstaltung hervor-
ging, konnten Firmen bald bei den
jungen Entwicklern anklopfen.

Die Webentwickler Leonhard Melzer, Simon Abbt und Michael Jaser (von links) haben
auf dem Hackathon ,Peerability” entworfen.

Den mit jeweils 2500 Euro dotier-
ten Sieg vergab die Jury in der Kate-
gorie ,,Beste Idee/bestes Konzept™
an das Team ,,GISJoe®, in der Kate-
gorie ,beste Priisentation® wurde
»AEco® ausgezeichnet und fiir die
,beste Realisation™ bekam das
,A-Team® den Preis. Den Publi-
kumspreis gewann das Team
~ImbHacks".
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